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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea Facultatea de Litere

1.3. Departamentul Departamentul Arte si Media

1.4. Domeniul de studii Cinematografie si Media

1.5. Ciclul de studii universitare Master

1.6. Forma de organizare IF

1.7. Programul de studii Designul imaginii de film si TV
2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea disciplinei |ANTREPRENORIAT iN PRODUCTIA MEDIA
2.2. Titularul activitatilor de curs Lect. univ. dr. Dan VOINEA
2.3. Titularul activitatilor de seminar/ laborator Lect. univ. dr. Dan VOINEA
2.4. Anul de studiu |11 [2.5. Semestrul | II [2.6. Tipul de evaluare |E [2.7. Regimul disciplinei | DOB

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)

3.1. Nr. de ore pe siptimani 2 din care: 3.2 curs 1 3.3. lucrari practice 1
3.4. Total ore din plan inv. 28 din care: 3.5 curs 14 3.6. lucrari practice 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate, prospectii, casting 15
Pregatire laboratoare, teme, referate, portofolii gi eseuri, filme 43
Tutoriat 2
Examinari 2
Alte activitati: -
3.7. Total ore de studiu individual 72
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numairul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum -

4.2. de competente | Capacitdti de analiza, sintezd, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

- Conditii de prelegere teoretica interactiva, cu insertie video de exemplificare.

5.1. de desfasurare |- Conditii de invitare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza.

a cursului - Sala de curs (12-15 locuri) dotata cu videoproiector sau televizor 4K, calculator cu
conexiune internet.

5.2. de desfasurare |- Salad de curs/seminar (12-15 locuri) dotatéd cu videoproiector sau televizor 4K, calculator cu
a laboratorului conexiune internet.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invitarii la formarea cirora contribuie parcurgerea
si promovarea disciplinei



¥

- Cunoaste si evalueaza noile tendinte din creatia produsului audiovizual si media online, inclusiv
antreprenoriatul media.

5

Cunostinte

Absolventul:
o intelege si aplica noile tendinte si evolutii in domeniul productiei imaginii de film/TV/media in contextul
evolutiei tehnologiei.
¢ Analizeaza si evalueaza noile forme, genuri si tipuri de opera sau produs audiovizual modern, pentru a putea
aplica intregul potential creativ de care dispune.
o intelege mijloacele, conceptele si tehnicile de initiere ale proiectului unei opere sau produs audiovizual.
e Identificd problemele de ordin etic si deontologic care apar in productia si distributia continutului si
produselor audiovizuale

Aptitudini

Absolventul:
» Dezvolta si manageriaza proiecte interdisciplinare care sintetizeaza abordarile creative ale imaginii in
contextul noilor tehnologii
e Dezbate felul in care noile tehnologii pot deveni un agent al schimbarilor in perceptia imaginii de film si
TV.
¢ Evalueaza, din punct de vedere etic si legal productia si distributia de imagine care foloseste noile tehnologii,
inclusiv JA.

£l

Responsabilitate
si autonomie

7. Continuturi

Modalitatea de Fond tim

7.1. CURS desfasurare Metode de predare alocat (ors)
cl: Introducere in antreprenoriatul media si inovatie. - Prelegere interactiva
c2: De la idee la concept viabil de afacere media. - Explicare detaliata,
c3: Analiza modelelor de afaceri in media. descriere si/sau
c4: Modele de afaceri inovatoare in productia media online. demonstrare a notiunilor,
c5: Planificarea strategicé folosind business model canvas. teoriilor, conceptelor si
c6: Planificarea agila folosind /ean canvas si metodologia proceselor implicate de

lean startup. subiectul cursului
c7: Planificarea financiara si bugetarea pentru startup-uri. - Interconectarea
c8: Surse de finantare pentru proiecte media. fatd in fatd |cunostintelor acumulate 1 orad
c9: Fundamente de marketing si branding in mediul digital. din cursurile precedente
c10: Construirea audientei si a comunitatii online. - Implicarea directa a
cl1: Aspecte juridice esentiale: drepturi de autor si studentului in rezolvarea

proprietate intelectuala. unor contradictii de natura
c12: Etica in afaceri si responsabilitate sociald in media. teoreticd, pentru
c13: Managementul inovatiei continue si adaptarea la piata. dezvoltarea capacitatii de
cl4: Recapitulare si discutii despre tendintele viitoare in rezolvare creativa a
antreprenoriatul media. acestora
Bibliografie:

- Benkler, Yochai. (2006). The Wealth of Networks: How Social Production Transforms Markets and Freedom. Yale
University Press.

- Blank, Steve & Dorf, Bob. (2012). The Startup Owner's Manual: The Step-By-Step Guide for Building a Great
Company. K&S Ranch.

- Boyle, Raymond & Mieri, Liss (Eds.). (2020). The Media Business: A Transnational View. Routledge.

- Gershon, Richard A. (2023/2024). Digital Media and Innovation: Management and Design Strategies in
Communication. Routledge.

- Ghenea, Marius. Antreprenoriat. Drumul de la idei catre oportunitati si succes in afaceri. Ed. Universitara

- Jarvis, Jeff. (2009). What Would Google Do?: Reverse-Engineering the Fastest Growing Company in the History
of the World. Collins Business.

- Jenkins, Henry. (2006). Convergence Culture: Where Old and New Media Collide. New York University Press.

- Kawasaki, Guy. (2015). The Art of the Start 2.0: The Time-Tested, Battle-Hardened Guide for Anyone Starting
Anything. Portfolio.

- Marsden, Paul. (2017). Entrepreneurial Journalism: How to go it alone and launch your dream digital project.
Routledge.

- Mays, Elizabeth (Ed.). (2019). Media Innovation and Entrepreneurship. Rebus Community.

- Osterwalder, Alexander & Pigneur, Yves. (2010). Business Model Generation: A Handbook for Visionaries, Game
Changers, and Challengers. John Wiley & Sons.




- Ries, Eric. (2011). The Lean Startup: How Today's Entrepreneurs Use Continuous Innovation to Create Radically
Successful Businesses. Crown Business.

7.2. Seminar Modalitate de Metode de predare Fond timp
desfasurare alocat (ore)

11: Analiza comparativa a pietei media si

identificarea niselor.

12: Workshop de dezvoltare si validare a unei idei de

afacere.

13: Construirea practicd a unui model de afaceri cu

business model canvas.

14: Construirea practicd a unui model de afaceri cu

lean canvas. - Experiment si

15: Elaborarea componentelor cheie ale unui plan de demonstratie practica,

afaceri. dezbatere interactiva, cu

16: Workshop pentru dezvoltarea proiectiilor conectarea cunostintelor

financiare simple. acumulate la cursurile si

17: Workshop de storytelling si tehnici de pitching. fata in fatd | laboratoarele precedente. 1 ora

18: Crearea unui pitch deck pentru o afacere media. - Implicare in rezolvarea

19: Dezvoltarea unei strategii de marketing si contradictiilor de natura

branding. practica, pentru

110: Crearea unui plan de continut pentru social dezvoltarea capacitatilor

media. creative.

111: Studiu de caz: aspecte juridice intr-un startup

media.

112: Sesiune de feedback si peer-review pentru

proiecte.

113: Studii de caz avansate si pregatirea prezentarii

finale.

114: Prezentarea finala a proiectelor de afaceri media.

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei reflecta realitatile si provocarile actuale din domeniul productiei de imagine pentru film si
televiziune si este in concordanta cu ceea ce se preda in institutii de invatdmant universitar de prestigiu din Europa
sau Statele Unite ale Americii (mentiondm London Film School - National Film and Television School, Londra;
BIMM Institute - Berlin; EICAR (The International Film and Television School) Paris; New York University -
Kanbar Institute of Film & Television; University of California - Department of Film, Television and Digital Media,
Los Angeles; Columbia University - School of the Arts, New York; University of Padova - Theatre, film, television
and media studies, Padova; University of Bologna - Cinema, Television and Multimedia Production, Bolonia;
Universitatea de Artd Teatrala si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”, Bucuresti), propundnd abordari ale continutului
din perspectiva interdisciplinara.

- Actualitate: curriculumul este actualizat constant pentru a integra noile tendinte si tehnologii din domeniu.

- Perspective multiple: cursul integreaza perspective diverse, inclusiv cele ale expertilor, practicienilor si
angajatorilor, oferind o viziune completa asupra domeniului.

- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor Insusite la nivelul disciplinei: satisfac asteptarile
reprezentantilor comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi acumulate la nivelul disciplinei: satisfac asteptarile
reprezentantilor asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

9. Evaluare

Tl.p 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9.3. Ponderevdm
activitate nota finala

Evaluarea capacitatii de analiza, sinteza |Examen: realizarea unui eseu cu o tema data
si corelare a informatiilor, conceptelor |de profesor, in concordantd cu materia
9.4. Curs |[si teoriilor predate la cursuri. studiata in acest semestru. 80%
Evaluare activitate generalda, implicare si
prezenta la cursuri.

Prezenta si activitatea la curs

Evaluarea capacitatii de a implementa
9.5. practic ideile, conceptele si teoriile Evaluarea generald a activitatii, implicarii
Seminar |expuse in cursuri. si prezentei la laborator.

Prezenta si activitatea la seminar

20%




9.6. Standard minim de performanta 50%

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei si filmografiei
obligatorii. Studentii realizeaza eseul pt. examen. Prezenta: curs min. 60%, laborator: 80%.

Data completarii Titular de disciplina,

20.09.2025 Lect. univ. dr. Dan VOINEA
Semnaétura titularului

Data avizarii in departament

25.09.2025

Director de departament,
Prof. univ. dr. Alexandru BOUREANU
Semnatura directorului de departament




